Tìm hiểu CEPH Storage
Ceph Storage là một hệ thống lưu trữ phân tán mã nguồn mở được thiết kế để cung cấp khả năng mở rộng, tin cậy và hiệu năng cao. Nó sử dụng mô hình đám mây đối tượng và cung cấp khả năng lưu trữ dựa trên đối tượng (object storage), khối (block storage) và tệp (file storage).
MON (Monitor): MON là thành phần quản lý metadata của hệ thống Ceph. Nó giám sát trạng thái của các OSD (Object Storage Daemon), quản lý thông tin về các pool và xác định các OSD có sẵn trong hệ thống.
MGR (Manager): MGR là thành phần quản lý và theo dõi hệ thống Ceph. Nó cung cấp các dịch vụ như giao diện điều khiển, thống kê, cung cấp thông tin về trạng thái của hệ thống và các tác vụ quản lý khác.
OSD (Object Storage Daemon): OSD là thành phần chịu trách nhiệm lưu trữ dữ liệu thực tế trong Ceph. Mỗi OSD quản lý một số lượng OSD Map, dữ liệu đối tượng và metadata. OSDs cung cấp tính năng sao chép, bảo mật, phục hồi và tải cân bằng tải.
Placement Group: Placement Group (PG) là một nhóm các đối tượng trong Ceph. Mỗi PG được gán cho một OSD để lưu trữ dữ liệu. PGs được sử dụng để phân phối dữ liệu và cân bằng tải trên các OSDs.
Crushmap: Crushmap là một bản đồ mô tả cách Ceph phân phối dữ liệu trên các OSDs. Nó xác định cách dữ liệu được định vị và sao chép trên hệ thống lưu trữ phân tán.
Pool (Replicate vs Erasure Code): Pool là một tập hợp các PGs và các thiết lập liên quan để định nghĩa cách dữ liệu được lưu trữ và xử lý trong Ceph. Ceph hỗ trợ hai loại pool chính: pool replicate (sao chép) và pool erasure code (mã hóa xóa dữ liệu). Pool replicate sao chép dữ liệu trên nhiều OSDs, trong khi pool erasure code sử dụng phép mã hóa xóa dữ liệu để giảm yêu cầu dung lượng lưu trữ.
